
教育部九十二年度中小學科學教育專案期末報告摘要 

計畫名稱：「數學戲谷」--互動式網頁數學遊戲專屬網站(第二年) 

主持人：巫光楨 

執行單位：新竹縣新湖國民小學 

一、計畫目的： 

(一)、數學遊戲是訓練兒童歸納、演繹等推理方法最好的方式。 

(二)、在歷屆科展中數學遊戲的研究佔有很大的比例。 

(三)、目前國內還沒有專為數學遊戲設置的網站，大都僅提供少部份遊戲

下載或網頁遊戲試玩，並無進一步的探究及討論。 

(四)、市面上探討數學遊戲的書籍、文章極多，但無法提供互動式的遊戲

試玩，也無法在遇到問題時，找到適當的支援及討論對象。 

(五)、本計畫「數學戲谷」--互動式網頁數學遊戲專屬網站，不但提供線

上互動式的遊戲環境讓使用者進行遊戲及記錄，也提供了遊戲的相關

研究資料、論述及各遊戲的專屬討論區，讓對該數學遊戲有興趣的使

用者得到充分的資訊及支援，並可進行心得發表、和同好互相討論。

是一個整合的教育的網站。 



二、研究方法： 

本研究之網站建置著重在於「互動式網頁」之設計，因此從學習者

的觀點檢視學生與程式設計本身的互動情形，並充實學生可能的反應，

增列於互動的內容中，以活潑互動之情境為本研究之研究重點。以下就

網站建置與學生使用測試兩大部分分別說明： 

１、網站建置：藉由文獻、資料分析，並配合本身之程式設計能力，

融入教學活動設計、學生認知與學習等的觀點，發展出適

合學生學習之互動式網頁內容。 

２、學生使用測試：本階段採用參與觀察研究法。從校內找出30位數

學資優之學生，針對每個數學遊戲之互動網頁實際上

線操作，提出操作上的問題、困難，而研究人員則一

旁協助與觀察學生之操作情形並記錄。之後透過觀察

紀錄資料之分析，找出學生互動操作上的改進之道，

並具體提供程式設計作修正。 



三、研究步驟 

針對研究方法，本研究步驟分別就十個不同的數學遊戲題材，進行

以下之步驟： 

１、資料、文獻蒐集：此處的資料包括與數學遊戲相關之論述和遊戲

軟體或網站遊戲等。 

２、互動內容討論：根據蒐集到的文獻資料，從學生認知、學習理論

與數學遊戲之數學內涵等部分，分析現有之數學遊戲

軟體的設計，討論出本「互動式」網頁之程式設計架

構。 

３、進行程式設計 

４、學生使用測試：選取30位校內之數學成就表現優異的學生，於兩

天的午休時間集中於電腦教室內，針對設計出的數學

遊戲進行互動測試，並由一旁觀察的教師紀錄學生與

電腦之互動、操作情形。 

５、討論學生與網頁互動情形之資料與分析，針對討論後的結果對程

式進行小幅修正。 

６、程式測試：在不同的電腦環境下測試程式的穩定性。 



四、研究成果： 

(一)、經研究成員近一年半的努力下，我們成功的建立了「數學戲谷」--

互動式網頁數學遊戲專屬網站，目前網址：

www.shes.hcc.edu.tw/~oddest/mathmain.htm 

(二)、網站中目前建置了22個數學遊戲、27篇相關論述及一個留言板；

其中本年度計劃的部分有10個遊戲、12篇相關論述： 

１、數學遊戲部分： 

序號 遊戲名稱 遊戲說明 備註 

1  1A2B猜數字 
給予A、B提示以猜出指定數字的遊戲 

單人遊戲 

2  易位棋 
將排列成一線上兩側的棋子互換位置的
遊戲 單人遊戲 

3  易序棋 
將順序排列的棋子依指定移法變成逆序
排列的遊戲 單人遊戲 

4  我懂你的心 
告訴我在不在裡面就可以猜出你心裡所
想的圖片 

單人遊戲 

5  配 12 
將方陣中的數字兩兩成對配出指定順序
的數列來 單人遊戲 

6  三角棋 
將15個棋子排列成三角形，遊戲者依規
則輪流取子的遊戲 對抗遊戲 

7  兵臨城下 
對陣雙方要想法逼使對方的棋子不能再
移動的遊戲 對抗遊戲 

8  狼與羊 
狼要突圍、羊則要想法將狼困住的遊戲 

對抗遊戲 

9  搶30 
以有限的牌組玩累計值大於30即判定勝
負的遊戲 對抗遊戲 

10  黃金通道 
誰能先完成貫穿遊戲盤的黃金通道誰就
勝了 對抗遊戲 

 



２、論述部分： 

序號 名稱 遊戲說明 所屬遊戲 

1  
易位棋之智
巧 

討論及示範移動棋子的方法，並歸納出
移動的規律 

易位棋 

2  
易序棋之智
巧 

討論及示範移動棋子的方法，並歸納出
移動的規律 

易序棋 

3  我懂你的心 討論遊戲製作的原理 我懂你的心 

4  
猜數魔法大
全 

蒐集五種不同的猜數魔法並加以解析 我懂你的心 

5  
怎樣配才速
配 

分析如何配才能順暢得解的方法 配12 

6  
百點驚~~~怎
麼爆 

從不同的角度探討遊戲的推理 百點驚爆 

7  三角棋解析 分析遊戲的勝負殘型，歸納出必勝策略 三角棋 

8  
三角棋的人
工智慧 

以本遊戲的原始程式示範人工智慧之
其中一種做法 

三角棋 

9  
拈及其變形
遊戲 

介紹對稱行列的翻轉填製作法，並提供
指定階數的示範填製 

兵臨城下 

10  
狼與羊之操
作秘訣 

介紹對稱行列的旋轉填製作法，並提供
指定階數的示範填製 

狼與羊 

11  
搶 30的人工
智慧 

介紹對稱行列的翻旋填製作法，並提供
指定階數的示範填製 

搶30 

12  
我的橋搭得
快 

討論本遊戲的玩法及獲勝的策略 黃金通道 



五、檢討及建議： 

(一)、本計畫「數學戲谷」--互動式網頁數學遊戲專屬網站，不但提供線

上互動式的遊戲環境讓使用者進行遊戲及記錄，也提供了遊戲的相關

研究資料、論述及遊戲的專屬討論區，讓對該數學遊戲有興趣的使用

者得到充分的資訊及支援，並可進行心得發表、和同好互相討論。是

一個整合的教育的網站。 

(二)、本團隊計畫逐年擴增本網站的遊戲內容，並向下列方向發展： 

１、尋求具美工專長者加入，強化美工設計。 

２、加入具記錄性的數學遊戲，使遊戲者有創記錄的慾望，而提高到

站率，進而吸引更多遊戲者。 

 


